












Bamse en zijn 
vriendjes hebben 

een grote sneeuwpop 
gemaakt en in plaats 
van kleren hebben 
ze hem allerlei 
vlaggetjes aan 
gegeven. 


Tel jij ze ook eens! En laat ons even weten hoeveel 
vlaggetjes het zijn. Maak een tekening van het 
monster met natuurlijk je naam en adres erop! 
Vergeet je de postzegel niet? 


Ik weet hoeveel vlaggetjes 
er op de sneeuwpop zitten, 
BAMSE NR. 13 POSTBUS 447, 1400 AK BUSSUM. maar kmag nikszeggen! 
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EIT AVONTUUR BEGON AL IN HET 
VORIGE NUMMER, MAAR ALS JE 
DAT GEMIST HEBT KUN JE HET 
HIER TOCH NOG LEZEN. 


EERST VALT NINA OVERBOORD! 
N 
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Ó NS 
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FLAPPER EN NINA HEBBEN EEN PRIJS GEWONNEN: EEN GRATIS 
ZEEREIS. EN ZE GENIETEN MET VOLLE TEUGEN TOTDAT ER EEN 
VRESELIJKE STORM OPSTEEKT. 


EN DUFFIE PROBEERT HEN 
TE REDDEN, MAAR HIJ REDT 
HET NIET! 





ELKAAR AAN. MAAR EINDELIJK … 
Mooi, dan 
JN, kunnen we 'ns rond- 


kijken! 


MAAR WAT ZE ZIEN VINDEN ZE NIET MOOI! 





OP EEN BERG, IN DE VER- 
TE, ZIT EEN VERSCHRIK- 
KELIJK MONSTER! 


Of misschien een 
monster?! 





We moeten ons vlug ver- 
stoppen, voor hij ons 








Komt er nooit een eind aan die berg? _Y Daar komen we Wacht! Sporen in het zand! Hier 
Hij is overal even hoog! nooit tegenop! 


heeft pas iemand gelopen! 





’ Was Bamse maar N 
t Zijn onze 5 an 
S p hier! Maar hij weet 
1 == 
EIGEN sporen! ha ifkeenkan 
ons niet helpen! 


een eind aan komt! EN met een 
RAKEN - MONSTER... 





MAAR BAMSE WEET HET WEL! 


Et mer Ik heb een telegram gekregen van 
de kapitein, Er is iets heel ergs gebeurd! 
Snik 


Nou? Wat zeg jij altijd in zo'n 
geval? me Ef 
v | | 


ES 


Ik weet 't niet, 't is zo erg.… 
ik weet NIKS meer! 


Jij zegt altijd:‘“We kunnen Niemand ZAG ze verdrin- 
et proberen." ken! Dus je weet nooit. 


Ik geloof alleen 
maar wat ik ZIE. 


WAT kunnen we 





Die Dopman lijkt altijd zo onverschillig. en Maar als het belangrijk is, is hij opeens 
lm... eer ECH 


le Maar dat gaat toch veel 
te langzaam? 


d 
Dat weten 
N we pas. 
als we 
TERUG zijn! 


Ja, dat ) dat ze 


willen ze succes zullen heki 





Ik heb er een \ re Waar gaan we heen? We weten niet 
propellor opgezet. 7 waar we moeten zoeken} 
CS 3 Re En e En 
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C/ 
GS 
Pate 
Dat is juist. Dn | 
Daarom gaan we eerst naar de plek waar de boot 
zich bevond toen ze verdwenen. 


Tijd voor N s Ik hoop rnaar dat ailes goed gaat, want ik kan 
ij dutje. zo’n ballon niet besturen… 
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POEK WIL OP DE RAND VAN DE 
MAND SPRINGEN OM 'N KIJKJE TE 
NEMEN. HIJ STRUIKELT EN. 





p | 
Wat spook je nou 
weer uit?! 
EVE TA 


& 

Y 

kt 
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ZO BLIJFT BAMSE AAN DE 


BALLON HANGEN, MAAR... 


DE MAND STORT IN ZEE! 


BAMSE GRIJPT 'T TOUW. 


St 7 
5 Jd 5 
tert 
EEE 


OMGEVEN DOOR HONGERIGE HAAIEN 
DRIJFT DE MAND... 


Zoiets ergs heb ik 
nog nooit meege- 
maakt 


— GMNE DS 


ROND. MAAR 'T KAN NOG ERGER 





OP HET EILAND STAAN FLAPPER,NINA Wat hoor ik Ik ga voorzichtig 


EN DUFFIE DICHT TEGEN DE BERGRAN DJ (voor 'n raar geluid SNUFF kijken. 
AANGEDRUKT, ZODAT HET DRAKEN- 
MONSTER HEN NIET KAN ZIEN. 


Hoe komen we Weet niet. Misschie! 
2/ zien we een togt 


0 e 
„- vast niet! 


HET DRAKEN - MONSTER HEEFT HET DRIETAL GEROKENII 





Hij komt 
naar bene- 
den! 


Misschien kan 
ik harder sprin- 
gen dan hij lopen 
kan! 


Maar wat moet ik 4 
doen als ik erg 
moe word?? 
IS 
HE ji 
Z g 
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NDE RONDE GEBEURT HET: MAAR HET IS FLAPPER NIET DIE 
NSTERI HIJ VALT PLAT IN 


S GAAT ER IN DE BERGWAND EEN DEUR OPEN EN ER KOMEN VREEMDE WEZENTJES | 


„Bn 





WY wij zijn dwergen. _ V En we hadden het hier 
Wij wonen op dit heerlijk, totdat dit 
i monster aanspoel- « 
de en hier bleef} 
zitten. 


Ze hebben zich ‚En de deur op slot ge- 
weer verstopt! daan. 


Nu zijn we weer allee: 
dat vreselijke beest! 





OP DAT MOMENT ZWEEFDE BAMSE BOVEN HET EILAND. Y De donder-honing zit nog in de mand! 
N I En zonder honing heb ik geen schijn 
van kans tegen dat monster! 


Maar op één of andere manier zal ik 
Flapper MOETEN helpen! 








BAMSE LAAT 
DE BALLON 
LEEGLOPEN. 





Ik hoop maar 
dat ik goed 
terecht 

kom! 





't opeens 
een para- 
chute! 

















Prachtig! Precies over Ik bind de touwen 
z'n ogen! stevig vast onder 
z'n kin! 





Hoera! Alweer een 
dappere redder! kan het monster 
niks zien! 


Flapper) Nina! Duffie! Jullie leven nog!! 


ri if 1 
Hé, de Om deze tijd staat het Kom maar binnen: 


vloed komt hele strand altijd onder 


Waar is het 
draken-monster ? 


Daar gaat-ie! 
Hij drijft naar 
zee, 


en Einde- 
lijk zijn we van 
die griezel af! 


Nu hoeven we niet meer 
bang te zijn! 


MAAR WAT IS ER MET 
DOPMAN GEBEURD? EN 
MET POEK EN MIEZEL? 

EN HOE MOET DAT NOU 
MET DAT ARME DRAKEN- 
MONSTER, DAT ZO HULPE- 
LOOS OVER HET WATER 
ZWALKT? 





DOPMAN WORDT WAKKER. TOT ZIJN 


De propellor is kapot. Mooi. Tijd om te eten. 
VERRASSING MERKT HIJ DAT BAMSE Jammer! 
EN DE BALLON WEG ZIJN EN DAT HIJ 
ZELF IN DE MAND OP ZEE DRIJFT. Er 


En vastgebonden. 
Dat moet ik eens nader 
onderzoeken. 
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Alsjemewat? Wie bent u? 





Hallo. De naam is 
Dopman. 


Een prachtige naam 
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o Se 
…@n zo toepasselijk! 





DOPMAN BE- 
VRIJDT PAAR 
DEHAAR VAN 
DE BALLON. 
PAARDEHAAR 
ZWEMT METEE! 
TERUG NAAR 
HET EILAND, 
WAAR DE DWE ff 
GEN JUIST 'N 
GROOT FEEST 
VIEREN. 


Lang leven 
onze vrienden, die 
ons van het draken- 
monster bevrijdt 
hebben! 


We moeten maken 
dat we wegkomen! 


Hij 
is vast 
woedend! 


MAAR BAMSE RENT NIET WEG: HIJ BLIJFT RUSTIG STAAN WACHTEN. 








WANT HIJ HEEFT > p Paardehaar wil gewoon 
DE MAND GEZIEN wat gezelligheid, 
DIE HET MONSTER maar iedereen loopt 


OP ZIJN KOP dS : altijd zo hard weg! 
HEEFT NU VER N 4 


TELT DOPMAN 
IEDEREEN DAT ZE 
NIET MEER BANG 
HOEVEN TE ZIJN. 


DOPMAN REPAREERT DE MAND EN MAAKT ER EEN MOTORBOOTJE VAN, WAARIN ZE WEER NAAR HUIS 
KUNNEN, IEDEREEN IS BLIJ, WANT NIEMAND HOEFT MEER BANG TE ZIJN EN PAARDEHAAR HEEFT EIN- 
DELIJK GEZELSCHAP GEKREGEN! 


Juist, Banse. 
Want de 
‚ ECHTE 
GRIEZELS 
LIJKEN 


Zo zie je maar: : 
je rag nooit op iemands uiterlijk afgaan! 





BAMSE'S 
SCHOOL 


Dopman, jij hebt me Als je aan het strand 
wel eens uitgelegd wat | bent, dan zie je 
eb en vloed is, maar dat het soms 


ik ben het vergeten. HOOG water is. Ja, maar het 


verschil is niet 
zó groot dat 
een draken- 
monster kan 


Oh! Vijftien meter is 
hoger dan een huis! 


Dit kommt door de EE ER 
_ AANTREKKINGSKRACHT VAN ) Begrijp jij 
DE MAAN. Die trekt het water 4 NS sE 
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Elke 24 uur is het Nu hebben jullie twee 
EEN KEER nieuwe woorde 
| VLOED en geleerd ( als je 
TWEE KEER EB, ze tenminste 
el E 


PFFF, ik krijg dorst 
y van aldat gepraat! 





BAMSE GAAT NAAR DE HOGE HELLING OM TE SKI-SPRINGE 
ONDERWEG KOMT HIJ VOGELTJES TEGEN, DIE IN DE 
SNEEUW NAAR ETEN ZOEKEN. 


In de winter is het moeilijk 
voor jullie om iets te eten 
ti 


vinden. 








Ik zal jullie helpen. D Je 
Ik zet m'n ski's L | 


„voor jullie ha 
k weg A "% À 
en ga thuis iets lekkers… | ) an 


& 
So 






Dat kan hij veel beter 
dan ik. 


Ik kan maar een paar 
meter springen! 





…want ik heb wat met zijn ski's 
gedaan, zodat hij niet ver komt! 





Maar je moet altijd twee keer springen! 
En als hij de tweede keer… 
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he 
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Ssst! Na zijn eerste sprong zal zelfs Bamse 
het geen tweede keer durven! 

















Hij zal zelfs 
nooit meer 
RAL) een sprong 


SUR 4 
maken! de 
Hahaha! ìk 


De a nde! 
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Wat gek dat de wolf opeens 
een wedstrijd wil doen 
met Bamse.… 


Zouden ze iets 
gemeens 
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Wat hadden jullie anders verwacht?! 
Ik mag niet vallen, anders telt deze 
sprong niet mee 


CJ 
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Bamse heeft nog We merken 
niet eens gespron, 
gen! 
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| Hij gaat goed! VERDER! 





TELLEN CN OPTELLEN 
ER AA Ke) 


een indt, kun tie schie and v ze om 
helpe mn. Tel de fi Beel je biralkos op. 
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Ik vind dat het konijnen-team maar 
eens tegen hen moest spelen. 


Tegen die 
boeven?! Ben 
jij gek gewor- 

den? 


DOPMAN EN FLAPPER KIJKEN NAAR DE WOLFJES, DIE 
IJSHOCKEY SPELEN. 7 

Pak ze! Aanval- 
: 2 1 ie 
Mooi zo, jongens! Ga er maar lekker len! AE ae 
hard tegenaan! Niet bang Ain dl ER 5 


wezen! 








jullie van 
advies 
dienen, 


Wij willen een wedstrijd 
met jullie spelen. 
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Ja, maar jullie moeten wel een helm opzetten, 
a 


want het kan wel eens een wilde wedstrijd worden. Srem 


ar, X \ 
TS NEN € 
Een Ik hoop dat je 


EN 
®. 
Goed dan… maar we weet waar je aan lan me 
hebben jullie gewaarschuwg. begonnen bent, Dopman! Dat weet ik altijd. 





BAMSE EN ZIJN VRIENDJES MAKEN ZICH ZORGEN... 
MAAR DOPMAN NIET, 
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en ERUIT! TIEN MINUTEN!! 
BUITEN SPEL! À 

Oe 

, gs 


Jou krijgen we 
nog wel!! 


Jij botst tegen mij op! / Dat deed JIJ! JIJ 
botste… 
N Lw’ 








HET LUKT DE WOLVEN NIET OM DE WATERVLUGGE KONIJNTJES TE PAKKEN TE KRIJGEN! DIE SCHAAT- 
SEN RAZENDSNEL TUSSEN DE RUZIENDE WOLVEN DOOR EN MAKEN HET ENE DOELPUNT NA HET 
ANDERE, 





je helm op moesten!! rechter het goed vond dat jullie zoWILD 


Ik heb toch gezegd dat jullie Bah! Hoe konden wij weten dat die scheids- 
SPEELDEN?! 





TREK EEN LIJN VAN 1 NAAR 2 NAAR 3 ENZO- | 
VOORT DAN ZIE JE HET GAUW GENOEG! 





PENPP A 


LOOPT IN 





Pssssst! Zou je 't niet van Flapper willen winnen in een 
ski-wedstrijd? Met hockey ging het niet zo best!… 


Hoe zou dat moeten, 
rare rat? 





Stil nou! Hij is natuurlijk 

vlugger dan jij, maar ik heb En als hij daar komt, valt 
aan de overkant een wak in hij in het water… 

het ijs gehakt. 


\ 


en jij niet, want je 
weet waar het wak is. 





Hé Flapper! Doen wie het eerst aan 
de overkant is? / 


DAT VINDT DE WOLF EIGENLIJK WEL ’N LEUK IDEE. Ja hoor! Kom op! Kláár?.…. 


Hij hoort me niet. Ik vertrouw het niks! 
Kijk die rat eens staan lachen! 


TOT ZOVER GAAT ALLES PRECIES ZOALS DE RAT ZEI. 
FLAPPER LIGT VER VOOR. 


7 
Dit kan ik op mijn 
sloffen winnen! 





MAAR DE RAT HAD ER NIET AAN GEDACHT 
DAT FLAPPER HEEL LICHT IS: IN ZIJN VAART 
GLIJDT FLAPPER OVER HET GAT HEEN EN ER 





EN KIJK HEM NOU EENS IN HET IJSKOU- Hé, wat heeft die rat nou opeens 
DE WATER LIGGEN! een haast! 


BAMSE HELPT DE WOLF UIT 'T WATER. IN ZIJN SCHUILPLAATS ZIT DE 
7 RAT TE BIBBEREN...NIET VAN DE 


(Heb je 't koud? Nee, ik ben zó boos, ik KOOK KOU, MAAR VAN ANGST. 
’ van boosheid! 
Nu heb ik twee wolven 


boos gemaakt! Ik moet voorlopig 
maar een poosje uit de buurt 
blijven! 


STOK TOE, WAARAAN HIJ ZICH UIT HET WATER KAN TREKKEN. 
JE MOET NOOIT NAAR EEN WAK TOELOPEN, WANT DAN ZOU JE EH 
ZELF OOK IN TERECHT KUNNEN KOMEN! DAT IS GEVAARLIJK! 
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Van alle kanten régent het sneeuwballen! 






Maar niemand ziet waar ze vandaan komen! 
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Ik wil geen sneeuw- word kwaad als ze mijn 
bal op m'n hoofd!! honing-pot kapot maken … 
4 A AN $ \ 












MAAR BOOS-WORDEN 
HELPT NIETS! 





ga Maar het Z 
ae ergste is nog: ik heb een voel me hele- 
hele pot donder-honing gegeterg maal niet sterk 
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WILLIE WOLF 
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Alle spelers hebben een knoop. Je hebt 
ook een dobbelsteen nodig. Je mag één 
keer gooien en je knoop verzetten tot je 
op een ster komt. Dan schrijf je de pun- 
ten op. Elke speler doet dit drie keer. En 
natuurlijk heb je gewonnen als je de 
meeste punten hebt. 
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